Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное

учреждение «Детский сад «Фантазеры»

Приложение 1
                                                                     к отчету об исполнении предписаний 
Государственной инспекции 

по надзору и контролю в сфере 
образования Пермского края

Вариативность, полифункциональность и трансформируемость
 развивающей предметно-пространственной среды
в МБДОУ "Детский сад "Фантазеры" 

 Цель: создание условий для личностного развития ребенка через организацию предметно-пространственной развивающей среды.

           Задачи:

1. Создавать условия для оптимального использования пространства группы, разнообразных видов деятельности и отдыха детей.

2. Развивать логическое и творческое мышление, воображение детей, сенсорную активность, коммуникативность, самостоятельность, любознательность, побуждать к творчеству.

3. Учить детей нестандартному мышлению, творческому подходу к использованию имеющегося оборудования группы.
В подготовительных группах МБДОУ "Детский сад "Фантазеры" игровое пространство организовываю   таким образом, чтобы оно  имело свободно определяемые элементы в рамках игровой площади, которые давали бы простор изобретательству, открытиям,  что позволяет реализовывать личностно-ориентированную модель воспитания. Приобщаю детей к преобразованию развивающей среды группы. Это стало возможным благодаря использованию современного игрового оборудования.  Оно позволяет придерживаться принципов организации развивающей среды в рамках личностно-ориентированной модели образования.

В своей работе мы создаем   игровое пространство с использованием разных деталей и мягких модулей, которые появились в практике работы сравнительно недавно, в  этом заключается новизна и оригинальность данной работы. Мягкие модули – это изделия различного назначения, изготовленные из поролона, обтянутые искусственной кожей.

         Используем их в спортивной, игровой и конструктивной деятельности детей, тем самым побуждаем детей к творчеству и активным действиям, создаем условия для их полноценной релаксации.

Разделяем пространство игровой комнаты  с учетом принципа половых и возрастных различий детей – отделяем зоны для мальчиков (для игры с автомобилями, конструирования по собственному замыслу) и девочек (дом, парикмахерская).  Это позволяет проявлять свои склонности в соответствии с принятыми в обществе понятиями о мужественности и женственности.

 «Строим дом» - каждому ребенку в команде даем один модуль. Задание – выстроить дом из модулей. Какая команда детей быстрее справится с заданием, та и является победителем.
«Построй башню»  -  делаем детей на 2 команды, ставлю  в 2 колонны. Модули сложены между колоннами вперемешку. Задание – выстроить пирамиду/башню из прямоугольников – первой команде, из квадратов/модулей-таблеток  – второй команде. Побеждает та команда, которая быстрее и без ошибок справится с заданием.
«Слушай внимательно!»  -  из модулей прямоугольной формы - кирпичиков выкладываем «дорожку». Расстояние между модулями чуть больше ступни ребенка. Воспитатель говорит слово вперед/назад и делает столько хлопков, сколько кирпичиков нужно переступить.
«Построй фигуру» - из предложенных модулей строим геометрическую фигуру. Квадраты – прямоугольник, треугольники – квадрат, из модулей-таблеток – цилиндр, из прямоугольника – трапецию.
«Художник» - на  модуле-мате  «рисуем» любую картину, используя плоские предметы: цветы, бабочки, фрукты, геометрические фигуры. «Картину» оформляем из деталей конструктора при помощи двухстороннего скотча и мелких пластмассовых игрушек. Рисуем  по заданию или по собственному замыслу ребенка.
«Дизайнер» - из модулей сооружаем мебель для кукольного уголка и декорируем ее деталями: геометрическими фигурами, сделав из них узор или забавные мордашки.
«Какое время года?» - по заданию  ребенок строит из модулей предмет  для игры в определенное время года. Дети должны отгадать, какое именно время года загадано. Например: песочницу, горку, ворота с мячом, кораблик, каток, бассейн.
«Поезд» - ставлю модуль-поезд и говорю, что пассажирам нужно самим подготовить себе вагон для путешествия. Это может быть модуль определенного цвета или формы, размера. Усложняю задачу – каждый вагон должен состоять из 2 модулей, нужно поставить их так, чтобы ехать было удобно и надежно. В данной игре хорошо развивается логическое мышление. Главное помнить, что вагоны должны стоять друг за другом и ваш поезд готов к путешествию. Можно спросить из каких деталей состоит вагон ребенка и куда бы он хотел отправиться на этом поезде.
При помощи модулей педагоги создают предметно-игровую среду – из модулей дети строят  конструкции для сюжетно-ролевых игр,  игр драматизаций, строительных, дидактических, подвижных.  
 [image: image1.jpg]


         
[image: image2.jpg]


      
[image: image3.jpg]


 
  [image: image4.jpg]


 

[image: image5.jpg]


         [image: image6.jpg]


      
[image: image7.jpg]



[image: image8.jpg]-’ =

UL i

L W L1




   
 [image: image9.jpg]



                                        [image: image10.jpg]



[image: image11.jpg]


            
[image: image12.jpg]



[image: image13.jpg]



[image: image14.jpg]


 
[image: image15.jpg]


 
           [image: image16.jpg]v“”; ’ “‘ 3

¢ o]

N




[image: image17.jpg]


  
 [image: image18.jpg]



